
Spelling Caps
(ฝาขวดสะกดคํา)

กิจกรรมโดยยอ่
การทดสอบความรูด้า้นคําศัพท์ภาษาอังกฤษในรปู
แบบเกม โดยใชป้ระโยชนจ์ากของเหลือใช้

ทักษะทางภาษา
การฟ�ง/การพูด/คําศัพท์

หน้าที�ทางภาษา
-

ลักษณะของกิจกรรม 
ทดสอบยอ่ยในรปูแบบเกม

ประเภทกิจกรรม 
งานคู่

เวลาในการทํากิจกรรม
15 นาที

จุดประสงค์การเรยีนรู้
1. นักเรยีนสามารถสะกดคําศัพท์ภาษาอังกฤษได้
2. นักเรยีนได้เรยีนรูจ้ากการทํางานรว่มกัน
   (Cooperative Learning)
3. นักเรยีนได้รบัการปลกูฝ�งการใชป้ระโยชนจ์ากสิ�ง
    เหลือใช ้มาเป�นสื�อการเรยีนรู ้

สื�อ/อุปกรณ์ประกอบ
ฝาขวดนํ�าพลาสติก /แบบฟอรม์บนัทึกคะแนน

 

ขั�นตอนการจดักิจกรรม
1. ครจูบัคู่นกัเรยีนที�เก่งและอ่อนเพื�อใหเ้กิดการ
    เรยีนรูข้ณะชว่ยกันทํากิจกรรม
2. ใหน้กัเรยีนเขยีนตัวอักษรและสระภาษาอังกฤษ
    ลงบนฝาขวดนํ�า 
3. นกัเรยีนนาํฝานํ�ามาเรยีงใหเ้กิดคําตามที�
    ครอูอกเสยีงหรอืคําศัพท์ที�ครโูชวใ์หนั้กเรยีนดู
4. คู่ใดที�เรยีงเสรจ็แล้วยกมอื และครจูะให้
    อ่านออกเสยีง คํานั�นใหฟ้�ง คู่ที�สามารถเรยีง
    ไดถ้กูต้องและเรว็ที�สดุจะได้คะแนนใน
    สว่นความเรว็ดว้ย
5. ก่อนเริ�มคําต่อไปใหน้กัเรยีน 
    เขยีนคําที�เรยีงลงในกระดาษ
6. เมื�อทํากิจกรรมเสรจ็ใหน้กัเรยีนนาํ
    กระดาษที�ไดจ้ดคํามาสง่ครู

ผู้ประเมนิ
ครู
 
 

ระดับชั�น ป. 1-3

Credit:  อ. หทัยกานต์ ประโพธงิ    โรงเรยีนบา้นทัพมะขาม  จ.นครราชสมีา
hathai.ppt@gmail.com

เกณฑ์ คะแนน

สะกดคําได้ถกูต้อง

การออกเสยีง (pronunciation)

ความถกูต้องของการเขยีนคําศัพท์

ความเรว็ในการสะกดคํา

รวม

5 คะแนน

5 คะแนน

5 คะแนน

5 คะแนน

20 คะแนน


